SE USARAN 6 BARAJAS DE 52 CARTAS CADA UNA, CUYO OBJETIVO
ES ALCANZAR UNA PUNTUACION DE 21 PUNTOS O ACERCARSE A
ELLOS SIN PASARSE DE ESE LIMITE.

LOS PARTICIPANTES JUEGAN A GANARLE A LA BANCA (CROUPIER)
Y NO NECESARIAMENTE A OBTENER JUSTO 21 PUNTOS. EL JUEGO ES
INDIVIDUAL AUNQUE PUEDE HABER MAS DE UN JUGADOR, DE TAL
FORMA QUE EL CROUPIER JUEGA CON CADA UNO DE ELLOS A LA
VEZ.

LA OCUPACION MAXIMA POR MESA ES DE 7 JUGADORES, NO PER-
MITIENDOSE MAS JUGADORES SENTADOS NI TAMPOCO DE PIE.
CADA JUGADOR PUEDE JUGAR MAS DE UNA MANO POR PASE
DENTRO DE LOS LUGARES QUE ESTEN DISPONIBLES EN LA MESA.

CADA MANO DE UN JUGADOR SERA CONSIDERADA INDIVIDUAL-
MENTE Y SEGUIRA EL ORDEN DE DISTRIBUCION Y PETICION DE
CARTAS, DE IZQUIERDA A DERECHA

ANTES QUE SE DISTRIBUYA CARTA ALGUNA, EL CROUPIER INVITA A
LOS JUGADORES A APOSTAR. LOS JUGADORES HACEN SUS APUES-
TAS COLOCANDO LAS FICHAS EN EL PUNTO DE APUESTA MARCADA
EN EL PANO..

APUESTAS

LAS APUESTAS RECHAZADAS POR EL CROUPIER DESPUES DEL “NO
MAS APUESTAS”, NO TENDRAN VALOR, QUEDANDO NULAS CUAL-
QUIERA SEA EL MONTO. LAS CARTAS J, QY K (JOTAS, REINAS Y
REYES) SE CUENTAN COMO 10Y EL AS COMO 1 U 11, SEGUN PREFE-
RENCIA DEL APOSTADOR; TODAS LAS DEMAS CARTAS SE CUENTAN
POR SU VALOR NOMINAL.

EL CROUPIER COMIENZA REPARTIENDO 2 CARTAS DESCUBIERTAS A
CADA JUGADOR; ADEMAS, REPARTE UNA CARTA DESCUBIERTA
PARA LA BANCA. DESPUES DE VER SU MANO, EL JUGADOR PUEDE
PLANTARSE (NO PEDIR MAS CARTAS) O PEDIR CARTAS AL CROUPIER
(UNA O MAS CARTA HASTA QUE LO CREA OPORTUNO).

SI EL JUGADOR SOLICITA CARTASY SE PASA DE 21 PIERDE, AUNQUE
EL CROUPIER TAMBIEN SE PASE. SI LA SUMA ES IGUAL A LA DEL
CROUPIER ES UN EMPATE Y NADIE GANA. SI SUS 2 PRIMERAS CARTAS
SUMAN EXACTAMENTE 21, TIENE BLACK JACK (CUALQUIER FIGURA
O UN 10 CON UN AS) GANA 3 A 2 VECES SU APUESTA.

S| EL CROUPIER TAMBIEN TIENE BLACK JACK EN SUS DOS PRIMERAS
CARTAS, SE DECLARA UN EMPATE Y NADIE GANA. EL CROUPIER
DEBE PEDIR CARTAS CUANDO SU MANO SUME 16 O MENOS'Y DEBE
PLANTARSE CON 17 O MAS. UN JUGADOR NO PUEDE JUGAR LA
MANO DE OTRO. LOS JUGADORES NUNCA DEBEN TOCAR LAS
CARTAS.




