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ES UN JUEGO DE CONTRAPARTIDA EN EL QUE SE USA UNA BARAJA DE
52 CARTAS. EL MAXIMO DE JUGADORES EN LA MESA ES DE 6 POSICIO-
NES.

PARA DAR INICIO AL JUEGO SE REQUIERE LA PARTICIPACION DE UN JU-
GADOR COMO MINIMO. LOS JUGADORES QUE DESEEN PARTICIPAR
DEL PASE, DEBEN HACER LA APUESTA INICIAL EN EL ESPACIO DEMAR-
CADO EN EL PANO DENOMINADO ANTE. ESTA APUESTA ES OBLIGATO-
RIA PARA TODO JUGADOR QUE QUIERA PARTICIPAR EN EL PASE Y DA
DERECHO A RECIBIR CARTAS. A CONTINUACION, EL CROUPIER CIERRA
LA PRIMERA RONDA DE APUESTAS MEDIANTE LA EXPRESION “NO MAS
APUESTAS” Y COMIENZA EL REPARTO DE LAS CARTAS.

LAS APUESTAS RECHAZADAS POR EL CROUPIER DESPUES DEL *NO MAS
APUESTAS” NO TENDRAN VALOR, CUALQUIERA QUE SEA SU MONTO,

QUEDANDO NULAS Y DEBIENDO SER RETIRADAS POR LOS JUGADORES.

A CONTINUACION, EL CROUPIER REPARTE A LOS JUGADORES Y TAM-
BIEN ASI MISMO LAS CARTAS DE IZQUIERDA A DERECHA DE LA BANCA,

DE UNA EN UNA HASTA COMPLETAR DOS CARTAS CUBIERTAS. LUEGO,
EL CROUPIER DISPONE UNA CARTA CUBIERTA Y CINCO CARTAS CO-
MUNITARIAS, DONDE LAS TRES PRIMERAS CARTAS COMUNITARIAS (DE-
NOMINADAS “FLOP“) SE EXPONEN DESCUBIERTAS Y LUEGO LAS ULTI-
MAS DOS CARTAS COMUNITARIAS (DENOMINADAS *TURN”Y *RIVER")
SE PRESENTAN CUBIERTAS, COLOCANDO TODAS LAS CARTAS ORDENA-
DAS DE IZQUIERDA A DERECHA FRENTE A LA BANCA.
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LLEGADO A ESTE PUNTO, EL CROUPIER PROCEDE A QUEMAR LA PRIME-
RA CARTA CUBIERTA DISPUESTA FRENTE A LA BANCA, QUE NO CORRES-
PONDE A LAS CINCO CARTAS COMUNITARIAS, RECOGIENDOLA DE LA
MESA'Y SIN DESCUBRIRLA, LA COLOCA EN EL DESCARTADOR.

EN UN SEGUNDO ESPACIO (BET) PARA REALIZAR APUESTAS LOS JUGA-
DORES DEBEN OPTAR POR REALIZAR O NO UNA SEGUNDA APUESTA
CONTRA EL CROUPIER. LOS QUE OPTEN POR HACERLO, MEDIANTE LA
EXPRESION “VOY” DEBERAN COLOCAR EN EL ESPACIO BET UNA SE-
GUNDA APUESTA IGUAL AL DOBLE DE LA APUESTA ANTE. LOS JUGADO-
RES QUE DECIDAN RETIRARSE, LO HARAN MEDIANTE LA EXPRESION
“NO VOY”~.

A CONTINUACION, EL CROUPIER DA VUELTA LAS DOS ULTIMAS CARTAS
COMUNITARIAS QUE ESTABAN CUBIERTAS Y TAMBIEN SUS CARTAS Y,
SOLO CUANDO SU MANO TENGA UN PAR DE CUATROS O MAYOR, PRO-
CEDE A REALIZAR LA MEJOR MANO DE POKER POSIBLE, ABRIENDO SU
JUEGO. EL CROUPIER CONSIDERA PARA SU MANO LAS CINCO MEJO-
RES CARTAS POSIBLES DE ENTRE LAS SIETE QUE FORMAN SUS DOS
CARTAS INICIALES Y LAS CINCO CARTAS COMUNITARIAS, ORDENAN-
DO Y DESTACANDO LAS CARTAS COMUNITARIAS QUE USARA EN SU
MANO (TRES, CUATRO O CINCO), DE IZQUIERDA A DERECHA DE
ACUERDO A SU POSICION, SEGUN LAS JUGADAS DE MAYOR A MENOR.
CON CUALQUIER OTRA MANO, INFERIOR A LA SENALADA, EL JUEGO
TERMINA, PAGANDOSE SOLO LA 19 APUESTA ANTE 1 A 1, SIN TOMAR
ACCION SOBRE LA APUESTA BET, PROCEDIENDO A RECOGER LAS
CARTAS DE CADA JUGADOR, COLOCANDOLAS EN EL DESCARTADOR.

VALOR DE LAS JUGADAS
UN PAR, DOS CARTAS DE UN MISMO NUMERO O FIGURA.

DOS PARES, DOS CARTAS DE UN MISMO NUMERO O FIGURA Y OTRAS
DOS DE UN MISMO NUMERO O FIGURA. SE CALIFICAN ATENDIENDO AL




